
l SI 프로젝트의 모습 l
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1　Work Breakdown Structure 프로젝트 계획을 세울때에 이용되는 방법의 하나로, 

프로젝트 전체를 세세한 작업으로 분할한 구성도를 말한다. 작업 분할 구성, 작업 분해

도 등으로도 불린다.
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l 첫번째. 마인드맵을 알아보자 l
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l 천재들의 노트 l
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레오나르도 다빈치의 경우 작품에 대한 구상이 종종 

건축도면처럼 직선, 삼각형, 곡선 그리고 수학적이고 

논리적이며 정확한 수치를 나타내는 숫자들로 채워져 

있다

인간의 두뇌 세포는 위와 같이 방사형으로 되어 있다

고 한다. 즉 방사형 정보의 연결들로 인간의 인식과 기

억이 작동한다는 것이다.



l 마인드 맵Mind Map 개요 및 특징 l
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방사사고Radiant Thinking의 표현
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사고력 중심 두뇌 계발 프로그램
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새로운 학습기법
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