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Central Topic 만들기

Aclrp_j Rmnga& '

, ~ ₩ ī

~ £ά Ὥ, I

ˏ

I+@_li

, ƛ Ḇ ˏ

ʗ ~ ἑ

~ ϝ ʗ ἑ Ὥ, ʗ ¸

,

¸ Aclrp_j Rmnga

ἑ ╠Ὥ,

2. Aclrp_j Rmnga ἑ ʟ

I+@_li ʟ Ὥ,

3. I+`_li ʟ ſ Alrj)Clrcp

ʟ ╠Ὥ,

Main Topic 만들기
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★ Tip 실제로 작성시에는...

실제 마인드맵 작성시에는 ‘Main Topic 작성 후  

Main Topic 별 Sub Topic 작성’ 과 같은 순차

적인 방식으로 진행되지 않는 경우가 대부분이다. 1

부에서도 설명 했지만, 브레인스토밍 방식으로 생각

나는 아이템을 무작위로 만들고, 그 중에서 Main 

Topic을 선정하고, 다시 Sub Topic을 만드는 방

식으로 마인드맵을 만들어가는 것이 대부분이다. 또

한 Main Topic이 한번 정해 졌다고 고정되는 것

은 아니고 계속 추가 되거나 Main Topic과 Sub 

Topic의 순서가 바뀌기도 한다.
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